
5.1 RAID 0  
 
          คือการเอา hard disk มากกวา 1 ตัวมาตอรวมกันในลักษณะ non-redundant ซึ่ง RAID 0 นี้มีจุดประสงค 
เพื่อที่จะเพิ่มความเร็วในการอาน/เขียนขอมูล hard disk โดยตรง ไมมีการเก็บขอมูลสํารอง ดังนั้นถาฮารดดิสกตัวใดตัวหนึ่งเกิด
เสียหาย ก็จะสงผลใหขอมูลทั้งหมดไมสามารถใชงานไดทันที จากรูป จะเหน็วาขอมูลจะถูกแบงไปเก็บที่ hard disk ทั้ง 3 ตัว ( กรณี
ที่เราใช hard disk 3 ตัวมาตอ RAID 0 กัน ) และถาเพิ่มจํานวน hard disk ใน array ใหมากขึ้น เวลาที่ใชอานหรือเขียน
ขอมูลก็จะลดลงไปตามสัดสวนตามทฤษฎีแลว ถา disk array มี hard disk จํานวน N ตัว ก็จะทําใหอานหรือเขียนขอมูลไดเร็ว
ขึ้นเปน N เทาตัว แตดวยเหตุผลและปจจัยหลายประการ เชน RAID controller, ความคลาดเคลื่อนของความเร็ว hard disk 
ทําใหในความเปนจริงอาจเร็วไมถึงตามทฤษฎี  
จุดเดน ของ RAID 0 คือความเร็วในการเขาถึงขอมลู แตขอเสียก็คือหาก hard disk ตัวใดตัวหนึ่งเสียหาย จะสงผลกับขอมูลทั้ง
ระบบทันที 

 

รูปที่ 1 แสดงการทํางานของ RAID 0 (www.linuxstep.com ) 
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5.2 RAID 1 
 
          RAID 1 มีอีกชื่อหนึ่งวา disk mirroring จะประกอบไปดวย hard disk 2 ตัวที่เก็บขอมลูเหมือนกันทุกประการ 
เสมือนการสํารองขอมูล หาก hard disk ตัวใดตัวหนึ่งเกิดเสียหาย ระบบก็ยังสามารถดึงขอมูลจาก hard disk อีกตัวหนึ่งมาใชงาน
ไดตามปกติ สําหรับ RAID controller ที่ถูกออกแบบมาเปนอยางดแีลว การเขียนขอมลูลง hard disk 2 ตัวในเวลาเดียวกัน 
จะใชเวลาพอๆ กับการเขียนขอมูลลง hard disk ตัวเดียว ในขณะที่เวลาในการอานก็จะนอยลง เพราะ RAID controller จะ
เลือกอานขอมูลจาก hard disk ตัวไหนก็ได โดยหากมีคําสั่งใหอานขอมูล 2 ชุดในเวลาเดยีวกัน ตัว RAID controller ก็
สามารถประมวลลําสั่งเพื่ออานขอมูลจาก hard disk ตัวหนึ่ง และคําสั่งอีกชุดหนึ่งจาก hard disk อีกตัวหนึ่งก็ได  
จุดเดน ของ RAID 1 คือความปลอดภัยของขอมูล ไมเนนเรื่องประสิทธิภาพและความเร็วเหมือนอยาง RAID 0 แมวา
ประสิทธิภาพในการอานขอมูลของ RAID 1 จะสูงขึ้นก็ตาม 

 

 
 

รูปที่ 2 แสดงการทํางานของ RAID 1 (www.linuxstep.com ) 
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5.3 RAID 2  

 
          ใน RAID 2 นี้ ขอมูลทัง้หมดจะถูกตัดแบงเพื่อจัดเก็บลง hard disk แตละตัวใน disk array โดยจะมี hard disk 
ตัวหนึ่งเก็บขอมูลทีใ่ชตรวจสอบและแกไขขอผิดพลาด (ECC - Error Checking and Correcting) ซึ่งเปนการลด
เปอรเซ็นตที่ขอมูลจะเสียหายหรือสูญเสียไป เมื่อมีการสงขอมูลไปบันทึกใน disk array จะเห็นไดวามี hard disk ที่เอาไวเก็บคา 
ECC โดยเฉพาะ ถาเกิดการปรากฏวา hard disk ตัวใดตัวหนึ่งเสียหาย ระบบก็จะสามารถสรางขอมูลทั้งหมดใน hard disk ตัว
นั้นขึ้นมาไดใหม โดยอาศัยขอมูลจาก hard disk ตัวอื่นๆ และจากคา ECC ที่เก็บเอาไว ซึ่งการทํา ECC นี้สงผลให hard 
disk ทั้งระบบตองทํางานคอนขางมากทีเดียว และ RAID 2 นั้นจะเห็นไดวาตองใช hard disk จํานวนมากในการเก็บคา ECC 
ซึ่งทําใหคอนขางสิน้เปลือง 

 

 
 

รูปที่ 3 แสดงการทํางานของ RAID 2 (www.linuxstep.com ) 
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5.4 RAID 3 
 
          RAID 3 มีลักษณะที่คลายกับ RAID 2 แตแทนที่จะตัดแบงขอมูลในระดับ bit เหมือน RAID 2 ก็จะตัดเก็บขอมูล
ในระดับ byte แทนและการตรวจสอบและแกไขขอผิดพลาดของขอมูล จะใช parity แทนที่จะเปน ECC ทําให RAID 3 มี
ความสามารถในการอานและเขียนขอมูลไดอยางรวดเร็ว เพราะการตอ hard disk แตละตัวแบบ stripe และใช hard disk ที่
เก็บ parity เพียงแคตัวเดียวเทานั้น แตถานํา RAID 3 ไปใชในงานที่มีการสงผานขอมูลในจํานวนที่นอยๆ ซึง่ RAID 3 ตอง
กระจายขอมูลไปทัว่ทั้ง hard disk จะทําใหเกิดปญหาที่เรียกวา คอขวด ขึ้นกับ hard disk ที่เก็บ parity เพราะไมวาขอมูลจะมี
ขนาดใหญขนาดไหน RAID 3 ตองเสียเวลาไปสรางสวน parity ทั้งสิ้น ยิ่งขอมูลมีขนาดเล็กๆ แต parity ตองสรางขึ้นตลอด ทํา
ใหขอมูลถูกจัดเก็บเสร็จกอนการสราง parity ทั้งระบบตองมารอใหสรางparityเสร็จกอนจึงจะทํางานตอไปไดนั่นเอง 
จุดเดน RAID 3 เหมาะสําหรับใชในงานที่มีการสงขอมูลจํานวนมากๆ เชนงานตัดตอ Video เปนตน 

 

 
รูปที่ 4 แสดงการทํางานของ RAID 3 (www.linuxstep.com ) 
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5.5 RAID 4  

 
          RAID 4 มีลักษณะโดยรวมเหมือนกับ RAID 3 ทุกประการ ยกเวนเรื่องการตัดแบงขอมูลที่ทําในระดับ block แทนที่
จะเปน bit หรือ byte ซึ่งทําใหการอานขอมูลแบบ random ทําไดรวดเร็วกวา อยางไรก็ตาม ปญหาคอขวดที่กลาวใน RAID 3 
ก็ยังมีโอกาสเกิดขึน้เหมือนเดิม 

 

 
รูปที่ 5 แสดงการทํางานของ RAID 4 (www.linuxstep.com ) 
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5.6 RAID 5 
 
          มีการตัดแบงขอมูลในระดับ block เชนเดียวกับ RAID 4 แตจะไมทําการแยก hard disk ตัวใดตัวหนึ่งเพื่อเก็บ 
parity ในการเก็บ parity ของ RAID 5 นั้น จะกระจาย parity ไปยัง hard disk ทุกตัว โดยปะปนไปกับขอมูลปกติ จึง
ชวยลดปญหาคอขวด ซึ่งเปนปญหาที่สําคัญใน RAID 3 และ RAID 4 คุสมบัติอีกอันหนึ่งที่นาสนใจของ RAID 5 คือ 
เทคโนโลยี Hot Swap คือเราสามารถทําการเปลี่ยน hard disk ในกรณีที่เกิดปญหาไดในขณะที่ระบบยงัทํางานอยู เหมาะสําหรับ
งาน Server ตางๆ ที่ตองทํางานตอเนื่อง 

  

 

 
รูปที่ 6 แสดงการทํางานของ RAID 5 (www.linuxstep.com ) 
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5.7 RAID 6  
 
          RAID 6 อาศัยพื้นฐานการทํางานของ RAID 5 เกือบทุกประการ แตมีการเพิ่ม parity block เขาไปอีก 1 ชุด เพือ่
ยอมใหเราทําการ Hot Swap ไดพรอมกัน 2 ตัว (RAID 5 ทําการ Hot Swap ไดทีละ 1 ตัวเทานั้น หาก hard disk มี
ปญหาพรอมกัน 2 ตัว จะทําใหเสียทั้งระบบ) เรียกวาเปนการเพิ่ม Fault Tolerance ใหกับระบบ โดย RAID 6 เหมาะกับงานที่
ตองการความปลอดภัยและเสถียรภาพของขอมูลที่สูงมากๆ 

 

 

 
รูปที่ 7 แสดงการทํางานของ RAID 6 (www.linuxstep.com ) 
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5.8 RAID 7

 
          RAID 7 อาศัยพื้นฐานการทํางานของ RAID 4 โดนเพิ่มคณุสมบัติบางอยางเขาไป เพื่อทําให hard disk แตละตัว
ทํางานอิสระตอกัน ไมจําเปนตองรอให hard disk ตัวใดตัวหนึ่งทํางานเสร็จกอน (ซึ่งทําใหเกิดปญหาคอขวดใน RAID 4) โดย
การสงขอมูลแตละคร้ัง จะทําการสงผาน X-Bus ซึ่งเปนบัสที่มีความเร็วสูง RAID 7 ยังมีหนวยความจําแคชหลายระดับในตัว 
RAID Controller เพื่อแยกการทํางานใหอิสระตอกัน โดยจะมี Real-Time Operating System อยูภายในสวนที่
เรียกวา Array Control Processor ทําหนาที่ควบคุมการสงขอมูลบนบัส 
          RAID 7 เหมาะสําหรับใชในองคกรขนาดใหญ เชื่อมตอไดสูงสุดถึง 12 host 48 drives และราคาของระบบ 
RAID 7 คอนขางที่จะสูงมาก ดวย RAID 7 เปนลขิสิทธิ์เฉพาะของบริษัท Storage Computer Corporation ทําให
ผูใชงาน RAID 7 ไมสามารถปรับแตงอะไรกับเครื่องเลย ทําให RAID 7 ไมคอยไดรับความนิยมมากนัก 

 

 

 
รูปที่ 8 แสดงการทํางานของ RAID 7 (www.linuxstep.com ) 
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5.9 RAID 10  
 
          RAID 10 “Very High Reliability combined with High Performance” คือการทํา RAID-
0 บน RAID-1 หรือ striping บน mirroring RAID-10 มีการสํารองขอมูลที่สมบูรณและมีประสิทธิภาพในการอาน
เขียนขอมูลสูง แตจะมีราคาแพงมากเพราะตองใชดิสกจํานวนมาก จึงเหมาะกับงานที่ตองการประสิทธิภาพและความนาเชื่อถือของระบบ
สูง และจะตองมีงบประมาณมากดวย เหมาะสําหรับระบบที่ทํา RAID 1 แลวตองการปรับปรุงเพื่อเพิ่ม Performance ระบบนี้
ตองใชดิสกอยางนอย 4 ลูก 

 
 

  

 
รูปที่ 9 แสดงการทํางานของ RAID 10 ( www.acnc.com )  
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5.10 RAID 01 
 
            RAID 0+ 1 “High Data Transfer Performance” เปนการนํา Striping แบบ RAID 0 และทํา 
Mirror แบบ RAID 1 อีกครั้ง ทําใหTransfer ขอมูลไดเร็ว (RAID 0) และ Reliability (RAID 1) ขอเสียตอง
ลงทุนมาก เปนขอจาํกัดในการขยายระบบงาน (Limited Scalability) ระบบนี้ตองใชดิสกอยางนอย 4 ลูก 

 

 
รูปที่ 10 แสดงการทํางานของ RAID 01 (www.acnc.com)  

5.11 RAID 50 
 
          ประกอบดวยชุดของกลุม RAID-5 และแถบในแบบ RAID-0 เพื่อปรับปรุงสมรรถนะ RAID-5 โดยปราศจากลด
การปองกันขอมูล 

 

 

 
รูปที่ 11 แสดงการทํางานของ RAID 50 (www.acnc.com)  

http://www.acnc.com/
http://www.acnc.com/


  

5. 12 RAID 53  
 
          RAID 53 มีอัตราความเร็วการเขาถึงขอมูลคอนขางสูง เพราะมีพื้นฐานการทํางานของ RAID 0 อยู และมีการปองกัน
ความเสียหายที่จะเกิดขึ้นได เหมือน RAID 3 ซึ่งแนนอนวายังมีปญหาคอขวดดวย นอกจากนี้ RAID 53 ยังสามารถทํา Hot 
Swap ไดเหมือนใน RAID 5  

 
 
 

รูปที่ 12 แสดงการทํางานของ RAID 53 (www.linuxstep.com ) 

  

5.13 RAID-S 
 
           ประเภทเปนทางเลือก วิธีการเหมาะสมสําหรับ parity RAID จาก EMC Symmetric ประเภทนี้คลายกับ 
RAID-5 ดวยปรับปรุงสมรรถนะบางอยางและการปรับปรุงมาจากใหมีดิสกแคชความเร็วสูงบน disk array 
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